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Instalacion

Antes de instalar Transform, asegurese de tener la ultima version del
JRE (Java Runtime Environment) instalado en su ordenador. Visite el
sitio Web: www.java.com donde encontrara herramientas para revisar
la version de Java que tiene instalada en su ordenador; podra bajar
gratuitamente la dltima version de Java, y aprender mas de Java. Si
descarga la ultima version de Java, sea conciente en cuanto a que
ésta puede venir con la opcién para instalar el Open Office. Este ul-
timo no se requiere para usar Transform. En todos los casos, requiere
contar con privilegios de Administrador (usuario y clave) para instalar
Transform.

Windows: Instalar usando un CD

Inserte el CD en su unidad de CD ROM. Si el instalador no inicia de
forma automatica, abra el CD desde Mi PC y ejecute el archivo Setup.
exe.

Windows: Instalar después de descargar

Ejecute el instalador de Transform que ha descargado. Si no cambia
ningun parametro, Transform sera instalado en Archivos de Programa /
Global Thinkers / Transform.

Macintosh: Instalar usando un CD

Inserte el CD en la unidad de CD ROM. Arrastre la carpeta de Trans-
form desde el CD a la carpeta de Aplicaciones en el disco duro (o
simplemente, arrastrelo sobre el acceso directo de la carpeta de
aplicaciones que se encuentra al lado derecho de la carpeta misma de
Transform, en la ventana del buscador del CD ROM).

Macintosh: Instale después de descargar

Ejecute el archivo DMG que ha descargado. Este montara una imagen
de disco. Abra esa imagen de disco y arrastrela a la carpeta de Trans-
form desde la imagen de disco que se encuentra en la carpeta de apli-
caciones en el disco duro (o simplemente, arrastrela sobre el acceso
directo de la carpeta de aplicaciones que se encuentra al lado derecho
de la carpeta misma de Transform, en la ventana del buscador de la
imagen del disco).

C—Global Thinkers
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Linux: Instalaciéon usando un CD

Estas instrucciones seran creadas pronto. Por el momento, Transform
puede ser instalado “arrastrando y soltando” el paquete en una local-
izacion donde tenga permiso de escritura.

Para ejecutar Transform, haga clic-derecho sobre el archivo Program.
jar (en la carpeta Transform) y escoja Abrir con “Sun Java 6 Runtime”
o el equivalente (esta redaccion literal corresponde a lo que aparece
en Ubuntu 8.10, con el JRE V 6 instalado.

Linux: Instalacion después de descargar

Lo mismo que aparece arriba.

Preguntas

Para respuestas, revise la seccion de soporte en el sitio Web www.
globalthinkers.net o envienos un correo electronico a info@globalthink-
ers.net.

Desprotegiendo Transform

Después de una nueva instalacion, Transform se ejecuta en modo
Demo, con una funcionalidad limitada. Para desproteger todas las po-
tencialidades del software, escoja Desproteger Transform en el menu
de Ayuda e ingrese el Nombre de Usuario y la Llave de Licencia que
ha adquirido de Global Thinkers. Estos elementos, deben ingresarse
en los campos respectivos, tal cual le fueron suministrados. Por consi-
guiente, le sugerimos, utilice las facilidades de Copiar y Pegar, a partir
del correo que le fue enviado por Global Thinkers.

QGlnbal Thinkers
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¢ Qué es una Actividad en Transform?

Las Actividades en Transform son pequefias aplicaciones interactivas
que los docentes preparan para sus estudiantes.

Una Actividad puede contener diversidad de paginas, y a su vez, cada
pagina puede contener multiples actores (son atractivos, se mueven a
sus alrededores y poseen gran interactividad), graficos, botones, texto,
controles, sonidos, pruebas o examenes.

Una Actividad puede ser una simple presentacion; puede presentar
contenido educativo seguido de algunas paginas de evaluacion o
prueba; puede ser una simulaciéon o un ambiente en el que se llevan a
cabo experimentos o incluso, jun juego educativo!

Como disefiador de la Actividad, debe incluir una forma que permita
navegar entre las paginas.

Si gusta, puede echar un vistazo a algunos ejemplos que se encuen-
tran en www.globalthinkers.net/transform , en la seccién llamada Bib-
lioteca de Actividades. Si no se ha registrado como usuario Transform,
tendra acceso Unicamente a unos pocos ejemplos.

Estudiantes usando Transform

El objetivo detras de Transform es proporcionar a los docentes una
herramienta por medio de la cual puedan crear Actividades para sus
estudiantes. Por supuesto, los estudiantes también pueden crear pre-
sentaciones interactivas, simulaciones, o lo que sea. Los estudiantes
de grados superiores pueden hacer presentaciones o libros interacti-
vos para los estudiantes de grados inferiores.

C—Global Thinkers
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La Ventana de Transform

La

El area blanca, en toda su extension, corresponde a una “pagina”.

Actividad puede incluir diversas paginas.
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¢, Como obtengo trajes
para los Actores?

Los Actores son creados como simples triangulos A Visualmente no
son interesantes, sin embargo, son extremadamente Utiles para una
cosa: el triangulo apunta a la direccién en que el Actor se movera si
se le dan ¢6rdenes. En general, querra darles a los actores trajes fan-
tasticos relacionados con las actividades.

Haga clic en el boton Importar Trajes T o escoja Importar / Trajes
de Actor... en el menu Archivo. Esta caja de dialogo aparece:

Archivos gréficos que
se encuentran en la
carpeta de Trajes

Archivos graficos (trajes)
incorporados a su Actividad.

S]]

@

Importar trajes
eatar Aa
sbloteca actvidsd )
sma sl sotadort anotadrz engnsl asons castl
—_— sl Transfiera f
sootacrsarboto sstonauta auto Traje Traje de
animado  una Unica
e imagen
By Traje
castio animado
Sin Titdlo: Paginal =)

Seleccione un Traje de la Biblioteca en el lado izquierdo, y haga clic
sobre para incorporarlo a la Actividad (al lado derecho).

Los trajes que se encuentran enmarcados corresponden a “trajes
animados”, haga clic sobre para ver la animacion.

Traiga unos cuantos Trajes a la Actividad, tanto animados como de
imagenes unicas. Los necesitara en alguin momento. Haga clic sobre
Terminado cuando haya finalizado.

Si quiere conocer mas acerca de importar y usar Trajes, haga clic en
el botén de Ayuda al interior de la caja de dialogo.

(—'Global Thinkers
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¢, Como visto a los Actores?

Suponga que ha importado algunos Trajes (ver pagina anterior). Si
aun no tiene un Actor sobre la pagina, revise las instrucciones que
aparecen en la pagina ;Coémo agrego mas actores a mi actividad?

Abra la caja de didlogo del Actor: tome la herramienta Ojo @ y haga
clic sobre el Actor ‘p (o haga clic-derecho sobre el Actor usando el
puntero normal y escoja Cambiar Informacion / Acciones). Esto abre
la caja de dialogo del Actor:

La caja de dialogo del Actor tiene

. . . @ informacion | @ dlic de ratén | ¥
diversas lengletas. La lengueta de

Informacion tiene que ver con el Nerbre: | Actort | [ cambiar.._]
estado del Actor; basicamente alguna mote: jorona | copglr.

informacion acerca de este actor. B

Junto a la palabra Traje, haga clic en Cambiar:

i En la proxima caja de dialogo, seleccione un
A j’ % Traje y haga clic en Aceptar.

u, = Su Actor tendra ahora un nuevo traje.

helecho2 arbol2

Puede fijar el tamafio del Actor antes de
ce- rrar su caja de dialogo. El tamafio normal

corresponde a 100. También puede
—- | cambiar su tamario de forma directa, Ja
utilizando las Lupas. 13

(—Global Thinkers
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¢ Como importo graficos
a mi pagina?

Haga clic en el boton Importar Graficos o escoja Importar / Gal-

eria de Graficos en el Menu Archivo. Esta caja de didlogo aparece.
Tome una imagen de la caja de dialogo de Importar y arrastrela a
cualquier sitio de la pagina.

BG_AL BG_D7

Ayuda Navegar Cerrar

Untitled: Page1 2

Una vez que la imagen esta sobre la pagina, cierre la caja de dialogo.
Estas imagenes provienen de la carpeta Graficos que se encuentra
dentro de la carpeta de Transform. Tenga presente que puede hacer
clic sobre un navegador para encontrar imagenes en su disco duro.

Puede reubicar la imagen sobre la pagina (arrastrandola), o ajustar su
tamafo (seleccione la imagen de manera que aparezcan las cuatro
“manijas” en las esquinas, entonces jalelas).

Si todo se ve bien, haga clic-derecho sobre la imagen y seleccione
Estampar sobre la pagina o Estampar (Llenar pagina). La imagen
perdera su linea punteada y llegara a ser parte del fondo de la pagina.
A partir de ese momento, utilice las herramientas de Graficos en caso
de que desee modificar la imagen.

QGlobal Thinkers
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¢ Como dibujo graficos
en mi pagina?

iMuy facil! Primero, haga clic sobre el botén de las £
Herramientas de Graficos en el la barra de herramienta Herramientas
Principal.

Lépiz Una nueva barra de herramienta reem-
plazara la barra de herramienta Principal.
Experimente con las diferentes herra-
Rociador mientas de Graficos.

WMNOOEO®a NN

Linea Recta

Lata de Pintura

Rectangulo

Rectangulo relleno

Ovalo

Ovalo relleno

Selector de color sobre la pagina

Color

Selector
Lazo (selector por contorno)

Borrador

3@ 0!

Deshacer

Salir (retornar a la barra de
herramienta Principal)

o

e e

=
Al hacer clic sobre el botén de la Paleta ‘ i
de Colores se abre esta caja de didlogo, |- Y === |. 0
desde donde podra escoger un color y L= Lo ]
definir el tamafo y opacidad del pincel de pintura.

iRecuerde! Si nada parece trabajar, cuando intenta hacer clic sobre
los botones, mover cosas alrededor, hacer clic-derecho sobre Actores,
es muy probable que se encuentre atascado en la modalidad de
Gréficos. Haga clic sobre @ para salir de alli y retornar a la barra de
herramienta Principale.

(—Global Thinkers
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¢ Como construyo un camino
para los Actores?

Los caminos son rutas o vias que puede dibujar manualmente sobre
una pagina, con la intencién de que los Actores puedan transitar por
ellas eventualmente. Puede crear diversas rutas y darles un nombre
significativo.

7 Primero, haga clic
Hacer un camir sobre la herra- obres [ camio [Relativo
o Segmento:

mienta Hacer un o
Camino en la barra de her- 8:‘“
ramienta Principal. Aparece la -
siguiente caja de dialogo: [ oeee 1| ey L e [l comze |

Seleccione un tipo de segmento: Linea, Mano alzada, Arco. Ahora,
haga clic sobre la pagina y dibuje un camino.

Cuando esté listo, ponga un nombre significativo al camino y haga clic
en Guardar. Por ejemplo: AtravezandoAmeérica.

Si quiere hacer segmentos que sean estrictamente geométricos o
tener una longitud exacta, haga clic sobre el botén Logo de manera
que pueda utilizar comandos Logo. Por ejemplo:

adelante 50

derecha 90
adelante 20
iz 90

repite 3 [adelante 30 derecha 120]

(—'Global Thinkers
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Si marca la casilla de “Relativo”, el Actor que viaje por ese camino,

lo hara siguiendo de forma exacta el patron dibujado, no obstante, a
partir del sitio en que se encuentra al momento en que le es solicitado.
Lo contrario a Relativo, es decir, “Absoluto” corresponde al valor por
defecto y significa “recorra este camino desde donde ha sido dibu-
jado*.

Cuando hace clic en Guardar, las lineas del camino sobre la pagina
desaparecen pero el camino continlia existiendo y podra ser encon-
trado nuevamente en el mend Camino.

Hay diversas maneras de decirle a un Actor que viaje sobre un

camino. La siguiente pagina, ; Cémo hago un Actor susceptible al clic?
es una de ellas.

Q(3I|:1ba| Thinkers
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¢ Como hago un Actor
susceptible al clic?

Los actores pueden reaccionar a muchos eventos. Lo mas comun es

a un “clic de ratén”. En realidad, el Actor actia como un botén. Lo que

sucede cuando se hace clic sobre un Actor puede involucrar al Actor

mismo u otro objeto sobre la pagina. Es posible:

. Cambiar la posicion de un Actor, su tamafio, hacer que se mueva
a lo largo de un camino, etc.;

. Mostrar una caja de texto;

. Ejecutar un sonido o una grabacion;

. Saltar a una diferente pagina...

=y
Abra la caja de dialogo de un Actor: tome la herramienta Ojo y

haga clic sobre el Actor (o clic-derecho sobre el Actor usando el
puntero normal y escogiendo Cambiar Informacion / Acciones). Esto
abre la caja de didlogo del Actor. Haga clic sobre la lengleta llamada
Clic de Raton:

@ Informacién | I8 Clic de ratdn | ¥ B Detecc

Cuando hace dic sobre este actor...

Pide... Haga esto. ..

| Cxa~

El area principal de esta lengleta se lee como: Cuando haga clic
sobre este Actor... Pide... (seleccione), Haga esto... (seleccione).

Aqui hay un ejemplo basado en el Camino creado en la pagina ante-

rior.
Ask...

Haga clic sobre el triangulo al lado derecho del menu -1l
desplegable y seleccione Mi: Actorl: :cﬁvitv
ages
Pagel
lActors

i o) |
(—'Global Thinkers
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Ahora, haga clic sobre el triangulo en el menu desplegable de Haga
esto... y seleccione Ejecutar Camino

Ask... To do this...
rfle: Actorl ﬂ Flay Path [name] [speed ] [loop j ¥ oa
Show Actor ~
Hide Actor

Stop Path g B

Debe especificar cual camino quiere que el actor recorra (podria haber
muchos posibles caminos a escoger). Haga clic en la variable [nom-
bre]. En la caja de dialogo que aparece, escoja el camino que quiere,
escoja una velocidad (por ejemplo:10) y establezca si lo quiere ciclico
o no. Haga clic en Aceptar.

) mrormacion Sa Clic de raton ‘ rJ Bl Detecrion de color | & Fin de

Cuando hace diic sobre este actor. ..

Pide... Haga esto...
M. Actorl ijEcutar Camino [nomty Seleccione un caming que usted haya creado
‘ATravAmericas v |

Friter snead valie:

Haga clic en Aceptar para cerrar la caja de dialogo del Actor, y ahora
haga clic sobre el Actor a fin de que recorra el camino.

Puede agregar instrucciones adicionales (haciendo clic sobre o )
pero, por el momento, pruebe con una sola instruccion.

Si ha fijado el camino en “ciclo”, utilice el boton Detener Todo |@|
para detener la accion.

(—Global Thinkers
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¢ Como hago que un Actor
reaccione ante una colision?

Para hacer esto, se requieren dos cosas: al menos dos Actores y que
uno de ellos se encuentre en movimiento.

1. Cree un segundo Actor (revise ;Cémo agrego mas actores a mi
Actividad?). Situe este Actor (el objetivo) en algun sitio cerca del borde
de la ventana.

2. Cree una ruta (revise ¢Como construyo un camino para los Ac-
tores?). La ruta debe atravesar la posicion del “Actor objetivo”. En este
ejemplo se llama jBang!.

Segmento: () Linea
@ Mano
QAo
OLogo

Deshacer | [_Awds | [ Gusrcer | [ cancelr |

3.Ahora programara la deteccion de la colisiéon en el otro Actor, el
que se encuentra en movimiento (es decir, en el que no es el Actor
objetivo).

Abra la caja de dialogo del Actor. © informacion | 8 Clc de retén = | & Deteccin de colsén
. . | = Cuando este actor colisiona con...

Tome la herramienta 0]0| E!y

haga clic sobre el Actor (o clic-

derecho sobre el Actor usando el Pide... Haga esto...

puntero normal y escoja Cambiar \ = | =|x

Informacion / Acciones). Esto
abre la caja de dialogo del Actor.
Haga clic sobre la lengieta llamad
Deteccion de Colision.

QGlobal Thinkers
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En el primer menu desplegable, bajo “Cuando este actor colisiona
con...” seleccione el nombre del “Actor Objetivo”.

Entonces, programe cualquier reaccion usando el Pide... Haga Esto...
menus desplegables. Por ejemplo: En el Pide... menu desplegable,
escoja Actividad. En el Haga esto... menu desplegable, escoja
Anuncia. Haga clic sobre [mensaje] para indicar “lo que quiere anun-
ciar”: escriba un mensaje, por ejemplo, “; Di un paso sobre su pié?”

@ 1nformacién | §& Clic de ratén *| AY Deteccidn de colisisn | Il Deteccién de color | &

Cuando este actor colisiona con...

Pide... Haga esto... [ N

Tngrese un valor
¢Di un paso sobre su pig?

(%) Use este texto tal y como estd

(O Ejecute esto y use e resultado

Por ultimo, debe programar este actor para que recorra el camino.
Mantenga esta caja de dialogo abierta, pero vaya a la lengleta Clic de
Ratén.

AF Deteccidn de colisisn = || il Detecdd

o Informacién Sa Clic de ratdn *

Cuando hace dic sobre este actor. ..

M: Actorl LI Fjecutar Camino "iBYl Selecdone un camino que usted haya

| iBang!
Ingrese el valor de velocidad: |1

[] Seleccione si el camino es cidico

En el Pide... menu desplegable, escoja el actor actual (Mi). En Haga
esto... menu desplegable, escoja Ejecutar camino. Haga clic sobre
[nombre] para seleccionar el nombre del camino que ha construido.

(—Global Thinkers
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Por ultimo, haga clic en Aceptar a fin de cerrar la caja de didlogo y
haga clic sobre el “Actor mévil” (no el actor objetivo) para que recorra
el camino. Cuando éste colisiona, es decir, se encuentra con el
objetivo, deberia suceder lo siguiente (se ha puesto la pluma del Actor
hacia abajo con el fin de que trace el camino segun lo recorre):

Messape

i Diun paso sobre su pié?

Por supuesto, muchas otras cosas podrian haber sucedido, una melo-
dia podria haber sido ejecutada, una voz podria ser escuchada, etc.
siempre y cuando se hayan colocado las instrucciones respectivas en
la lenglieta de deteccion.

QGlobal Thinkers
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¢ Como hago que un Actor
reaccione ante un color?

Para esto, se requieren dos cosas: necesita tener algin color sobre la
pagina, y un Actor en movimiento que toque el color.

1. Escoja algunos colores y pintelos sobre la pagina. Use la técnica
descrita en la pagina ;Cémo importo graficos a mi pagina? o ;Cémo
dibujo graficos en mi pagina?

2. Cree un camino (revise ;Cémo construyo un camino para los Ac-
tores?). Este camino debe tocar alguna parte de los graficos (el color
que desea detectar.

En este ejemplo, se ha importado un mapa blanco del mundo, y uti-
lizado la Lata de Pintura para rellenar de color algunos paises.
El camino parte de Europa y finaliza en la pintura azul (USA).

3. Ahora va a programar la deteccioén del color.

Abra la caja de dialogo del Actor. Tome la herramienta Ojo |®L! y haga
clic sobre el Actor lP (o clic-derecho sobre el Actor usando el puntero
normal y escoja Cambiar Informacion / Acciones). Esto abre la caja
de dialogo del Actor.

Haga clic sobre la lengieta llamada Deteccion de Color.

(—Global Thinkers
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Primero, debe indicar cual color debe ser detectado. Si sabe con
exactitud cual color utilizé para pintar, haga clic sobre Seleccionar un
color desde... _lapaetadecolor . El cuadriculado “Reciente” probable-
mente contiene el color que utilizaste.

&)

Vista preliminar

Redente:

= .

Si desconoces el color especifico, haga clic sobre . Tempo-
ralmente vera la pagina. Use el selector de color para “absorber” el
color que desea detectar:

L7

Haga diic en su pagina, para seleccionar un calar
que va a ser detectado. Haga cic en Aceptar para
retormar ala Caja de Didlogo del Actor.

(%]

Color seleccionado:

[00204)

Ahora que ha identificado el color a ser detectado, programe lo que
deberia suceder cuando el Actor toca ese color, usando el Pide...
Haga esto... menus emergentes.

@ nformadién | & Clic de ratén | AF I Detecridn de o

Seleccione un color desde: [ Mi pagina ] [ La paleta de color ]

Cuando este actor toca este color... | N

Pide... Haga esto...
Actividad ﬂ Espera 5 ﬂ X i v
Actividad ﬂ Pagina Siguiente ﬂ X Ay

e T
Global Thinkers
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En este ejemplo, seleccione Actividad en el menu del Pide y Es-
pera en el menu del Haga esto... Haga clic sobre [tiempo] y digite un
5 en el campo de texto.

Agregue una instruccién adicional (haciendo clic sobre % Pidiendo
ala Actividad que Haga esto: Pagina Siguiente. Asegurese de
haber agregado una segunda pagina en el Menu Paginas.

Por ultimo, debe programar este Actor para que recorra el camino.
Mantenga esta caja de dialogo abierta, pero vaya a la lengteta de Clic
de Raton.

En el Pide... menu emergente, escoja el Actor actual (1).
En el Haga esto... menu desplegable, escoja, Ejecutar Camino.

Haga clic sobre [nombre] y seleccione el nombre del camino que ha
construido, el que atraviesa el océano y toca el color azul.

@ miormacian §@ Clic de ratén = | A Deteccion de colisién = | Il Detecc

Cuando hace dic sobre este actor...

’\‘Ii: Actorl LI Fjecutar Camino "iBY Seleccione un camino que usted hay

[igang!
Ingrese el valor de velodidad: |1

[] seleccione si el camino es ddicc

(o e

Por ultimo, cierre la caja de dialogo y haga clic sobre el Actor para
que recorra el camino. Cuando toca el color objetivo, la Actividad se
detiene 5 segundos y pasa a la pagina siguiente.

(—Global Thinkers
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¢ COmo agrego mas actores
a mi actividad?

iMuy simple! Haga clic sobre el boton Nuevo Actor en la barra de
herramientas Principal ﬁ‘;’: entonces, haga clic sobre el fondo de
T uevo actor

la pagina.

Si tiene diversos actores, puede ser una buena idea darles nombres
significativos.... Abra la caja de didlogo del Actor y en la lengueta Infor-
macién, cambie el nombre del Actor.

@ informacién | i@ Ciic de ratn | 4 W Deteceion de ¢
Mombre: [—
£
Traje: |original Nombre del Actor
e J Cambiar el nombre a
et T
0 50 100

Puede reconocer el nombre del actor en el menu Pide...
desplegable del Pide:

Pagina3
|Actores
Actorl
Luna

Tierra
jas de texto

QGlobal Thinkers
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¢ Como agrego y ordeno
paginas en mi actividad?

Para agregar una pagina,  oone: TG
fuzss  simplemente escoja Nueva o
pagina en el menu Paginas. Entonces, Bt
observe en el menu de Paginas: vera la roemabors

nueva pagina alli listada:

Paginal

Si la Actividad esta creciendo en péaginas, puede ser una buena idea
darles nombres significativos — comprendera por qué en la pagina
siguiente.

IM Prueba Ti

Mueva pagina

Cambiar el nombre a
[intro |

Editar pagina
Escoja Nombrar Pagina en el y escriba un nuevo nombre en la
Menu de Paginas... caja de dialogo.

Un método para navegar de una pagina a otra en la Actividad, consiste
en usar los comandos Primera Pagina, PAgina anterior, Pa-
gina siguientey Ultima PAagina. Para que esto funcione, las
paginas deben estar en el orden deseado. Si no las ha creado en el
orden correcto, a continuacion cémo reordenarlas.

EE:OMEHEM Escoja Ordenador Pagina en el menu Paginas. En la caja
de dialogo del Ordenador de Paginas, tome las paginas y

coléquelas en el orden correcto. ¢ Experimenta alguna dificultad en re-

conocer las paginas? Haga clic sobre [pctsiezr iz pigna cval] pede refrescar

el mosaico de paginas en cualquier momento.

Paginal | pagins2  Paginad Paginal | Pagnaz  Paging3

Antes de actualizar Después de actualizar

(—Global Thinkers
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¢ Como navego de
una pagina a otra?

Hay diferentes formas de hacerlo. Aca hay dos:
Primer método

Escoja Editar Pagina en el menu Paginas. En la caja de didlogo de la
Pagina, sobre la lengleta Informacién, marque las cajas correspon-
dientes a los botones de navegacién que quiere sobre la pagina.

Agregue los siguientes botones d
Primera pagina

Siguiente pagina

Prdxima pagina

Ultima pégina

Cuando haga clic en Aceptar, deberia poder ver los botones al final
de la pagina. Desplacese hacia abajo si no logra verlos.

Leticia

m
200imi

Esto es solamente un camino corto para crear botones que ejecuten
los comandos de Primera péagina, PAgina anterior, PAgina
siguiente y Ultima pagina, que encontrard en Haga esto...
menu desplegable cuando seleccione Actividad en el menu desple-
gable del Pide.

Segundo método
Estos comandos pueden ser puestos en muchos sitios: dentro de

bo- tones, en Actores susceptibles al clic, al final de un sonido o un
camino, cuando los actores colisionan, etc. Por ejemplo:

C—Global Thinkers
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Abra la caja de dialogo de un Actor. Sobre la lengueta de Clic de
Ratén, escoja crear esta instruccién para ir a la pagina siguiente:

@ tformaciin | (8 Clic de ratsn | ¥ B Det=

Cuanda hace dic sobre este actor...

Pide... Haga esto...
- actividad = | Pagina Siguiente %~ v
&l

O cree esto para ir de una pagina a otra en la Actividad (no tiene que
estar en la primera, anterior, siguiente o ultima). En este ejemplo,
Pagintro es el nombre de una pagina que ha sido renombrada (origi-
nalmente era la Paginal):

@ Informacian| §& Clc deratén | ¥ I Detec

Cuando hace clic sobre este actor...

Pide... Haga esto...

. t[ntroPéglna Ll Iﬂhrir ﬂ X aw

(—Global Thinkers
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¢, Como uso un traje animado?

Los trajes animados hacen las animaciones algo muy simple de
manejar. Primero debe importar un traje animado y después, usar la
instruccion llamada Ejecutar Animacioén. Aqui como:

Importar un Traje animado (Info)

Refiérase a ;Como obtengo trajes para los Actores? para mas infor-
macion. En la caja de didlogo de Importar, escoja el traje Caballo-
Derecho. Nota el recuadro alrededor del traje? Esto significa que
es animado. Seleccione el traje y haga clic sobre Ejecutar para que
logre darse una idea de lo que hace:

i actividad

-

Entonces, con la figura apenas seleccionada haga clic sobre Infor-
macion o clic-derecho. Una animacion es solo una serie de imagenes
similares (pero significativamente diferentes). La animacion se ciclara
a menos de que desmarque el parametro Ciclo. El Tiempo entre ima-
genes corresponde por defecto a medio segundo. Puede devolverse
en caso de que desee cambiar estos parametros.

HierbaMueve

Tiempo entre imdgenes:

Cido

C—PGIc)baI Thinkers
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Crear un camino

Refiérase a ;Coémo construyo un camino para los Actores? Para
instrucciones sobre cémo hacer esto. En este ejemplo, el camino es
llamado ATravAmericas.

Establece el traje para el Actor @ irfomacén | cicderatin| A o
Haga clic sobre el Actor usando la herra- sz =
mienta Ojo. En la lenglieta Informacioén, ranstes 1L st

haga clic sobre Cambiar y escoja el traje

animado llamado CaballoDer. L

orignal | Caballaber

Anima al actor
Ahora vaya a la lengiieta de Clic de Raton y cree estas instrucciones.

@ Informacion | §@ Clic de ratén | ¥ W Detec

Cuando hace dic sobre este actor...

Fide... Haga esto...
Miz Actorl ﬂEecutar Animacian xaw
Mi: Actort v | Ejecutar Camino "ATravAmericas ™+ | X 4 w

a

Detener al final del camino

Si lo prueba ahora, el Actor sera un caballo galopante que recorrera
el camino, pero la animacion continuara indefinidamente. Haga clic en
|®| para detenerlo.

Para completar la animacion, abra la lengleta de Fin de Camino en la
caja de dialogo del Actor. En el primer menu desplegable, seleccione
el camino para el cual quiere crear una instruccion. En este ejemplo,
seleccione ATravAmericas.

Entonces, pida al Actor que detenga @ informacen | §& Cic de raton | &Y
la animacion. En el menu deSp|e- Cuando este actor llega al final de este camino. ..

gable del Pide, escoja (Mi) Actorl

y en el menu desplegable del Haga
esto..., escoja Detener Ani- Pide... Haga esto...

macién. M: Actorl L”Jehener Animacion

Por ultimo, cierre la caja de didlogo y haga clic sobre el Actor (el caba-
llo). Este deberia animarse, seguir el camino, y detener la animacion al
final del mismo.

(—Global Thinkers
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¢, Coémo creo un boton?

iMuy simple! Haga clic sobre Botén Nuevo en la barra de herramienta
Principal | )‘i}! , entonces, haga clic sobre la pagina.

)| Nuevo botdr

Esto crea un botén por defecto sin instrucciones.

Abra la caja de dialogo del Botén: tome la herramienta Ojo @ y
haga clic sobre el botén | (o clic-derecho sobre el boton
usando el puntero normal y seleccione Cambiar Informacion / Ac-
ciones (este menu contiene interesantes opciones adicionales). Esto
abre la caja de dialogo del Botén.

En la caja de dialogo del Boton, escriba la etiqueta que quiere mostrar
sobre el boton. Entonces, cree una instruccion para el boton. De acu-
erdo con las instrucciones, hacer clic sobre este boton, tendra como
resultado ocultar el Actor1 por 5 segundos, para reaparecer después.

B Nombre del botén: Boton1

Editar Ayuda

Etiqueta del botén [Ocultar y mostrar |

Cuando este botdn es presionado...

Pide. . Haga esto...

actor1 | Fita Actor x~v

[actividad _x|Espera s Slxaw

Jactor1 v | Esconder Actor X~
=

. .| Oculta T
Haga clic en Aceptar y pruebe el boton _

Haga clic sobre , en la caja de dialogo del boton, para mas
informacion sobre creacion de instrucciones.

(—'Global Thinkers
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¢ Como agrego texto
a mi actividad?

iSimple! Haga clic sobre Nueva Caja de Texto en la barra de her-

ramienta Principal @g . Despues,
T Nueva caja de te

haga clic sobre el fondo de la pagina
% para obtener una caja de texto con
tamario por defecto, o...

arrastre, conforme va esta-
bleciendo un area sobre la
pagina, para dibujar una caja de
=} | texto de cualquier tamafio.

Una vez que la caja de texto ha sido creada, haga clic en su interior e
inicie su escritura.

Aqui, algunos de los ajustes que puede querer hacer sobre el texto.

Redimensionar Arrastre alrededor de la caja de texto a fin de
. seleccionarla y obtener las cuatro “manijas”
Exploradores del .
adlo 15. de las esquinas...
n m y hale sobre estas manijas.
Exploradores del siglo 15. ‘
.
b

(—Global Thinkers
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Reubicar la Caja de Texto

Si la caja de texto es opaca (vera el marco y la etiqueta), simple-
mente arrastrela por su etiqueta.

Si la caja de texto es transparente (vera Unicamente el texto),
haga clic sobre el texto y mueva el texto.

Formatear el Texto

Seleccione una parte o la totalidad del texto en la caja de texto.
Escoja una de las tantas opciones que aparecen en el menu
Texto.

Esconder la etiqueta y el marco

Haga clic derecho sobre la etiqueta de la caja de texto y escoja
Transparente.

Si desea editar el texto, haga clic-derecho sobre el texto mismo y
escoja Transparente una vez mas con el proposito de desmarcar
esta opcion.

Otras opciones

Marque las otras opciones que salen en el menu segun hace clic-
derecho sobre la caja de texto: Hiperenlace, Remover, Traer al
Frente, Enviar hacia atras.

Revise la seccién “Cémo crear vinculos de hiperenlace” en Prim-
eros Pasos — Explorando caracteristicas adicionales.

Revise la seccidn “Qué acciones pueden realizar las cajas de
texto” en Primeros Pasos — Explorando caracteristicas adiciona-
les.

C—'Global Thinkers



TRANSFORM”

¢, Como obtengo
informacion adicional?

Lea y experimente con el segundo documento Primeros Pasos —
Explorando caracteristicas adicionales

El segundo documento introduce caracteristicas adicionales, como por
ejemplo:

. Hiperenlaces;

. Pruebas;

. Sonidos;

. Controles;

. Guardando y Explorando para la Web...

Revise la Ayuda en linea

. El menu de Ayuda contiene paginas de ayuda general.

. Encontrara un botén de Ayuda dentro de cada caja de dialogo
importante (Actores, botones, Hiperenlaces, Importar, Constructor
de Caminos, etc.)

Lea los manuales PDF en la carpeta de Transform
Visite el sitio Web de Global Thinkers:

Visite www.globalthiners.net/transform:
* Biblioteca de Actividades
La biblioteca de actividades que se encuentra en el sitio Web de
Global Thinkers le da acceso a actividades creadas por la comu-
nidad Transform. Como “Visitante” tendra acceso limitado. Como
usuario registrado de Transform tendra acceso a la totalidad de
las actividades, incluyendo todas las diferentes areas del cu-
rrlculo y todos los grupos de trabajo. Tendra la posibilidad para
Usar las actividades en linea, sacar ventaja de los
contenidos, obtener ideas;
* Descargar actividades y usarlas localmente;
* Descargar actividades y modificarlas;
* Descargar actividades, modificarlas y publicarlas
nuevamente para participar en el esfuerzo comunitario.

. Soporte
Revisar propuestas y sugerencias, documentos de entrenamiento
y videos.

. Desarrollo Profesional.

QGlnbal Thinkers
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